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Sehr geehrter Kunde,

es freut uns sehr, dass Sie sich fur eines unserer Produkte entschieden haben. Sollten Sie Fragen oder
Anregungen haben, zdgern Sie nicht und schreiben Sie uns eine Mail an info@kraftwerk.shop oder
besuchen Sie www.kraftwerk.shop, wo Sie immer die aktuellen Bedienungsanleitungen, Software und
Videos finden.

Viel Spal3 mit Ihrem neuen Produkt!

2. Sicherheitshinweise

¢ Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig und beachten Sie vor allem rot markierte Bereiche.

e Fuhren Sie Anderungen in der Verkabelung nur im ausgeschalteten Zustand durch.

e Sorgen Sie daflr, dass unerwartete Reaktionen wahrend der Inbetriebnahme und/oder
Konfiguration keine Schaden anrichten kdnnen (Antriebsrader weg vom Boden)

e Schutzen Sie Elektronik immer vor Feuchtigkeit und Ol

e Verlegen Sie datenflihrende Leitungen (Antennen-, Buskabel) nicht in der Nahe von
stromfuhrenden Leitungen (Motor, Akku, Digitalservos)

e Tauschen Sie offensichtlich beschadigte Komponenten und Kabel

e Betreiben Sie die Komponenten nur innerhalb der technischen Spezifikationen

e Trennen Sie nach der Fahrt den Akku, dies ist insbesondere bei LiPo Akkus wichtig.

e Vermeiden Sie KurzschlUsse und Verpolung

3. Das Wichtigste auf einem Blick

3.1. Softwarestand

Bitte laden Sie die neueste Version des ControlPanels herunter und verbinden Sie das Modul. Es werden
automatisch alle verfugbaren Updates (Neue Funktionalitate, behobene Probleme) eingespielt.

3.2. Status LED

Im Normalbetrieb blinkt die LED alle zwei Sekunden einmal kurz gran. Ist das Modell im StandBy blinkt die
LED gelb etwas langsamer. Es werden keine Steuersignale angenommen!

Schnelles rotes Blinken zeigt Unterspannung an: die Warnblinker gehen an und der Motor wird abgestellt.
Blinkt die LED langsam rot oder in anderen Farben kontaktieren Sie uns bitte.

3.3. StandBy Schalter
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Mit dem Schalter kann das Modell ein-/ausgeschaltet oder in den StandBy Modus versetzt werden.

Im StandBy laufen alle Funktionen weiter, es werden aber keine Steuersignale der Funkfernsteuerung
angenommen, es handelst sich quasi um einen Demomodus.

In der OFF-Stellung wird der Regler und auch
alle angeschlossenen Servos und Busmodule
abgeschaltet.

VORSICHT: Da trotzdem ein geringer
Strom flie3t, droht die Tiefentladung des
Akkus, falls das Modell in diesem Zustand
gelagert wird. Trennen Sie immer den
Akku, spatestens am Ende des Tages.

3.4. Kandle einlernen
Es ist unumganglich einmalig die Kanale einzulernen. Dazu gibt es drei Varianten:

1. Ohne PC, wie unter 8.4 Einlernen der Kanale beschrieben

2. Mit dem Einlernassistenten (ControlPanel - System - Kandle einlernen)
X

|£ ] Kanéle einlernen

Willkommen beim Einlernassistenten. Stelen Sie alle Timmer und Kanaleinstelungen Thres
Fernsteuersenders VOR dem Einlernvorgang korrekt ein

Bitte befolgen Sie alle Anweisungen genau und gewissenhaft. und lassen Sie diese maglchst unverdndert.

Im rechten Feld finden Sie zusitzliche Informationen.

Bitte driicken Sie "Weiter"

Prop Werte
Gas Lenkung K1 K2 K3
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3. Einzeln in den LiveDaten

|£] Live Daten X

Kanalschalter
Eingelernte Werte Basislichtfunktionen

[1&1 memory voll kurz rechts

Gas=0,0% K2=0,0% [[]Pad Ebene [ Horn Zusatzfunktionen O
K1 memory voll lang links
[ standsy [JHupe [ Funktion 1 kurz - " N
memory voll lang rechts
[ unterspannung Sattelkupplung g Frisamd g ]t ks vol
Funktion 2 kurz
[] Tagfahricht [[] stiitzen auf
K1=4,8% Lenk=3,4% ] Funktion 2 lang [kt rechts voll
g o b - [ standlicht [] statzen ab N &t memory halb kurz links
[] Abblendicht [[JMulde auf [ Funktion 3 lang [] &1 memory halb kurz rechts
[ Fernlicht [ mulde ab [ ] Funktion 4 kurz [[] k1 memory halb lang links
[ nebelscheinwerfer [ ] Rampe auf [ Funktion 4 lang [Jk1 memory halb lang rechts
[] Nebelschlussleuchte [ ] Rampe ab ] Funktion 5 kurz []K1 links halb
[ ichthupe [ Hoch schalten [ Funktion 5 lang [JK1 rechts halb
Empfangerkanale [ Riickfahrlicht [ Runter schalten [] Funktion 6 kurz [ k2 memory voll kurz links
[ sremsiicht [ servot [ Funktion 6 lang D K2 memory voll kurz rechts
GO8d Lenkung ~ Ki ~ K2 ~ [ warmblinker servoz [ ] Funktion 7 kurz [] k2 memory vall lang links
Nicht invertiert Invertiert ~ Hicht invertiert ~ Nicht invertiert K2 memory voll lang rechts
[ slinker links [ Funktion 7 lang O Y Z
1000 2000 2015 1083 1000 2000 1000 2000 D K2 links voll

[ Funktion & kurz
[ Funktion & lang

Blinker links Puls Motor Starten
=] d [z rechts voll

[ slinker rechts [ Moator lauft Jrunitons ke [ k2 memory halb kurz inks
I I I I Blinker rechts Puls [ ] Retarder [ Funktion s fang (] k2 memory halb kurz rechts
[ Rundumiicht [iest [ Funktion 10 kurz [] k2 memory halb lang links
5,4% 6,8% 1,4% [[] Abbiegelicht links Fahrzeug steht e [ 2 memory halb lang rechts
1500 0/1500 542 17/1517 1500 34/1534 1500 7/1507 n .
[] Abbiegelicht rechts ~ Gang: 1 [ Funktion 11 kurz [ k2 links halb
Einlernen Einlernen Einlernen 0O hts halb
D Kurvenlicht links [] Funktion 11 lang K2 rechts hal
[ kurvenlicht rechts [C1&3 memory vall kurz links

[]&3 memory voll kurz rechts

3.5. Motor Start/Stop

Ja nach Einstellung kann es notwendig sein, den Motor manuell zu starten. Lauft der Motor akustisch nicht,
dreht auch der Antriebsmotor nicht.

3.6. Zischgerausche

Wahrend der Fahrt wird auch die Bremse angesteuert, was durch Zischgerausche untermalt wird. Das ist
gewollt so, kann aber im ControlPanel geandert werden.
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4, Produktbeschreibung

Der RS1 vereint Fahrregler, Soundmodul und Lichtanlage in einem kompakten Modul. Er wird an bis zu
funf Kanale eines beliebigen Empfangers angeschlossen, unterstutzt aber auch SUMD, IBUS und womit bis
zu 32 Kanale im System verfugbar sind.

Robuster Fahrregler

Der Fahrregler ist dauerhaft mit 25A belastbar und dank der 32kHz Ansteuerung auch fur
Glockenankermotore geeignet. Er bietet eine Kupplungsfunktion und Anfahrhilfe.
Schaltgetriebeunterstttzung und Tempomat werden spater mittels Update freigeschaltet.

AuBergewdhnlicher Sound

Bei der Programmierbarkeit setzt KraftwerK wieder Massstabe. Kénnen beim Mitbewerb nur einige wenige
Soundschnipsel fur den Fahrsound verwendet werden, so sind es bei KraftwerK beliebig viele und das
funktioniert wie folgt:

Zunachst wird das Drehzahlband definiert, z.B. 500 U/min direkt nach dem Start und 2300 U/min wenn der
Motor ausdreht. Dann werden fur beliebig viele Bereiche Soundschnipsel hinterlegt und mit
Basisdrehzahl, Minimum und Maximum definiert. Bei Minimum wird der Sound drehzahlangepasst
eingeblendet, bei "Basisdrehzahl" wird er mit voller Lautstarke und drehzahlmalig 1:1 abgespielt und bis
Maximum wird er wieder drehzahlangepasst und letzten Endes ausgeblendet. Die Schnipsel dirfen und
sollen naturlich Uberlappen und dadurch kann ein ultrarealistsiches Klangbild erzeugt werden. In Summe
gibt es vier Tonspuren: 2x Beschleunigung und 2x Verzdgerung. Die erste Tonspur ist der normale
Fahrsound, die zweite Tonspur kann entweder proportional als Last dazu gemischt oder umgeschaltet
werden. Die dritte Tonspur ist der Verzégerungssound und wird automatisch beim Loslassen des
SteuerknUppels dazugemischt und die vierte Tonspur ist die Motorbremse.

Wem das zu kompliziert ist, wird sich Uber die Tatsache freuen, dass 6 hochwertige Sounds bereits am
Modul mitgeliefert werden. Auch wird es eine Soundbibliothek auf www.kraftwerk.shop geben mit
Premiumsounds, die fur wenige Euros gekauft und mittels ControlPanel heruntergeladen und auf dem
eigenen Modul gespeichert werden kdnnen.

Unbegrenzte Erweiterbarkeit

Die fiihrende Rolle von KraftwerK im Bereich RC Bussysteme kommt nun beim RS1 voll zum Tragen. Uber
die 6 EasyBus Ausgange kann der RS1 beliebig erweitert werden. Beleuchtungsplatinen,
Schalterweiterungen, Servosteuerungen und vieles mehr kann tber den EasyBus angesteuert werden. Ein
besonderes Gimmick hat der RS1 aber noch: Auf der oberen Seite sind kaum sichtbar vier einzelne
Buchsen platziert, Gber welche ein weiteres Modul aufgesteckt werden kann. Das erste Modul dieser Serie
ist der BL8A, ein 8A Brushless Regler gedacht fur Hydraulikpumpen.
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5. Werkseinstellungen

Erste Ebene Geschwindigker Geschwindighe! . icielling — Umkehren  E"02U55M39 o ucechiog B Funktion Funktionsgruppe Proportianaffunktion

A->8 B-=A A Proportional ® 78
Servoausgang 1 1007 % 1003 % 0s % 1002 % 100 2 % Proportionalfunktion Direkt | PropFunktionen | Lenkung v

Geschwindigker Geschwindigkei Endausschlag Servostellng  Servostellung  Servostellung
Erste Ebene A>B B> A Mittelstellung Umkehren A Endausschlag B Funktion Gang 1 Gang 2 Gang 3 NI
Servoausgang 2 1003 % 100:2] % 0 % (] 1002 % 100{Z %  Schaltgetriebe v |-10015 % 0= % 100{3] %
Erste Ebene EEERINE D) SR Mittelstellung Umkehren (Evizn ity Endausschlag B Funktion

A->B > A A ® 7 |H
Servosusgang 3 1002 % [ 1002 % /2] % 0O 1003 % [1003] % [sattelplatte -
Erste Ebene Geschwindigker Geschwindighe? yyyiicioing  Umkehren  EM9USSCNRY o ioycconiag B Funktion

A->B B->A A ® 7|
Servoausgang 4 10015 % 1005 % USES O 1003 % 10015 % keine ~
Erste Ebene Geschwindigker Geschwindighe! \w. oiciellung  Umkehren  E"02U5N38 g ucechlag Funktion

A->B B->A A =78
Servoausgang 4 10015 % 10013 % USES O 10073 % 10015 % keine v
Erste Ebene W Glsginte AR Funktion Standlicht

geschwindigkeil geschwindigkeil @ 78
Schaltausgang 1 (S00mA) 1002 % | 1002 % | Standlicht |[ 202 %
Erste Ebene I Funktion Abblendlicht  Xenoneffekt

geschwindigkeil geschwindigkei NERE
Schaltausgang 2 (S00mA) 1003 % 1005 %  |Abblendlicht ~|| 5015 % |
Erste Ebene | Einschalt-  _Ausschalt. Funktion Fernlicht Xenaneffekt

qeschwindiqheil geschwindigkef 5
Schaltausgang 3 (500mA) 1003 % 1003 %  |Fernlicht ~ | 10013 %
EEOEE .. Einschalt- Ausschalt- Funktion

geschwindigkeil geschwindigkeil @ 78
Schaltausgang 4 (S00mA) 1002/ % [ 1002/ % |Rundumlicht EinjAus -
Erste Ebene W Clednte | AnSEE Funktion Blinker

geschwindigkell geschwindigkei NRE
Schaltausgang 5 (S00mA) 1005 % 100%] %  Blinker links ~| 10013 %
Erste Ebene o Aot Funktion Blinker

geschwindigkeil geschwindigkei e 78
Schaltausgang 6 (S00mA) 1003 % 10077 %  |Blinker rechts ~|| 100135 %
Erste Ebene 9] =iz L hal s Funktion Ricklicht Bremslicht

qgeschwindigkeil geschwindigkeit @ 78
Schaltausgang 7 (S00mA) 1003 % 1005 %  |Ricklicht & Bremslicht ~|| 20 % 1003 %

6. Anschlusse

1. 5 Servoeingange, an Gas/Data kann auch ein IBUS/SBUS/SUMD Signal angeschlossen werden. Die
Erkennung erfolgt automatisch

2. 5 Servoausgange einstellbar, Werkeinstellungen siehe oben

3. Aus/Ein/StandBy, StandBy

4. Jumper zum Sound und Steuermodus konfigurieren.

5. 6 EasyBus Ausgange

6. 12C Erweiterungsanschluss -

; Micro USB Anschluss No.2040 ‘2 *SBUS/IBUS/SUMD 13 (€3 éﬁ'

. SD-Karte, max. 32GB FAT32 formatiert ;fgﬂskﬁngata*
9. Lautsprecheranschluss, 40hm oder mehr i
10. Schaltausgange
=0
11. 10A Schaltausgange KRAFTWERK
12. Status LED I WWW.KRAFTWERK.SHOP <3G

13. 4 Erweiterungspins fir Aufsteckmodule ol 2 3 hom & TREE %) Qk’;;,‘
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7. Technische Daten

Eigenschaften Fahrregler

Betriebsspannung 6 - 20V

BEC 6V/3A
Schaltfrequenz einstellbar bis 32kHZ
Kupplungsfunktion ja

Schaltgetriebeunterstitzung ja

Tragheitssimulation optional
Tempomat optional
Schutzfunktionen Akkuunterspannung, Motorkurzschluss, Ubertemperatur

Proportionalfunktion
Proportionalfunktion Direkt
PropFunktion geschaltet
Zwei Positionen

Drei Positionen

Sattelplatte
Aufliegerstitzen Motor
Mulde/Kipper Motor
Rampe/Platform Motor
Schaltgetriebe

Servofunktionen

Eigenschaften Sound

Anzahl Sounds unbegrenzt

Gleichzeitig abspielbare Sounds ca 10

Abspielmodi Tast, Schleife, Einmal, Permanent, Zufall, Stoppppunkte
Verwendbare Formate WAV, MP3

Verwendbare Abtastrate Alle (automatische Konvertierung nach 44.100)
Lautstarkeregelung Poti, Uber Kanal, Uber Software

SD Karte max 32Gb, gréRere Karten kénnen auf 32Gb formattiert werden
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8. Inbetriebnahme

Der RS1 muss an funf Kanale des Empfangers angeschlossen.

Mittels Jumper kann die Verwendung eines Steuerpads Licht und Sound konfiguriert werden.

8.1. Rechter Jumper gesetzt, Steuerpad an K3

Die Motorbremse ist so lange aktiv, wie K2 nach oben gedruckt wird, sofern der m
Modellsound dies unterstutzt.

Wird K2 nach unten gezogen und dann nach rechts getippt, wird die Hupe
weitergeschaltet auf Horn und Fanfare, sofern der Modellsound dies unterstutzt.

@
)
@
@

b
©)
i,
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8.2. Oberer Jumper nicht gesetzt, Steuer Uber Taster an K3
H E =

Wird das Steuerpad nicht verwendet, ist die Belegung der Kanale naturlich dichter. l l l
Gas, Lenkung, Lautstarke und Last erfolgt wie bei der Verwendung des Steuerpads.

Die Motorbremse ist hier als Memory Funktion ausgelegt, kurzes Tippen aktiviert die Motorbremse,
erneutes Tippen deaktiviert sie. Lange nach oben getastet startet/stoppt den Motor. Halb getippt aktiviert
die Hupe.

Wird K2 nach unten gezogen und dann nach rechts getippt, wird die Hupe weitergeschaltet auf Horn und
Fanfare, sofern der Modellsound dies unterstitzt.

Voll lang: Start/Stop
Gas Voll kurz: Motorbremse

Halb: Horn
®

Lenkung

Bremse K |
| Riickwirts Uppiung

Wird fUr K3 ein Taster verwendet, kénnen nur die vollen Funktionen geschaltet werden. Mittels
entsprechender Mischer der Fernsteuerung kénnen gegebenenfalls auch die halben Funktionen realisiert
werden.
Voll kurz: Blinker links
K3 Voll lang: Warnblinker
Halb kurz: Sattelkupplung
Halb lang: PartyModus

Voll kurz: Blinker rechts
Voll lang: Licht+

Halb kurz: Rundumlicht
Halb lang: Licht aus
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8.3. Anschluss an den Empfanger

Bevor Sie den RS1 an den Empfanger anschlie3en, sollten Sie die Kanalbelegung Ihres Empfangers
Uberprufen. Nehmen Sie dazu ein Servo zur Hand und prufen Sie jeden Ausgang auf korrekte Funktion
und notieren Sie die Belegung.

Vorsicht: es empfiehlt sich das Modell aufzubocken, um ein unerwiinschtes Losfahren des
Modells zu verhindern. Schlie3en Sie danach alle Servokabel an die entsprechenden Ausgange
des Empfangers an.

Wird ein IBUS, SBUS oder SUMD-Empfanger verwendet, stellt sich der RS1 entsprechend um.
Die Kanalzuordnung kann gegebenenfalls in den LiveDaten gedndert werden.

11

8.4. Einlernen der Kanale

Das Einlernen der Kanale ist der wichtigste Schritt fir den ordnungsgemal3en Betrieb der KraftwerK

EasyBus Anlagen! Nach jeder Anderung in den Einstellungen Ihrer Fernsteueranlage
(Ausschlage, Drehrichtungen, Mittelstellungen) mussen die Kanale neu eingelernt werden. A

Servos und Motore, die von KraftwerK Anlagen gesteuert werden, mussen Uber das
ControlPanel angepasst werden. Nutzen Sie nicht das Menu lhrer Fernsteueranlage!

» Fernsteuerung einschalten und falls der Antriebsmotor schon angeschlossen wurde, das Modell
aufbocken, so dass keines der Antriebsrader den Boden beruhrt.

» Gas- und Lenkungskanal in einen Endausschlag bringen und dann das Modell einschalten. Die rote
LED leuchtet auf und bestatigt so den Einlernmodus.

» Danach die KnUppel wieder in die Mittelstellung bringen.

LED blinkt einmal kurz rot
» Gaskniippel: Vollausschlag Gas, danach Vollausschlag Bremse
LED blinkt 2mal kurz rot
> Lenkkniippel: Vollausschlag Lenkung links, danach Vollausschlag Lenkung rechts
LED blinkt 3mal kurz rot
» Zusatzkanal K1: Vollausschlag links, danach Vollausschlag rechts
LED blinkt 4mal kurz rot
» Zusatzkanal K2: Vollausschlag oben, danach Vollausschlag unten
LED blinkt 5mal kurz rot
» Zusatzkanal K3: Vollausschlag oben, danach Vollausschlag unten

Wenn wieder alle Knuppel in der Mittelstellung sind, leuchtet die LED lange rot und signalisiert das Ende
des Lernvorgangs. Das System startet automatisch neu und signalisiert mit dem Doppelblitzen der
grunen LED die Betriebsbereitschaft.
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9. Modellsounds

Sound Jumperstellung Last verfugbar Motorbremse verfligbar
Scania 770S B E

HE EH N
Volvo FH16

Mercedes Actros

- =
D — I
E B

Unimog

Mack [
H B B

Kenworth 5 E B
=

Benutzerdefiniert B m =
=

0000 6 00

060 6 60
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10. Anschlussplane

Akku

Ha2040 “SBUS/BUS/SUMD

) - p s/ Dt
= @ | - enkung
Empfinger FM I ;
oder 2.4GHz % =-
!

|a.u.n,.mm...m = |- R AFTWERK Motor ]
D=3
()} o) I WWW.KRAFTWERK.SHOP Il S0,

IS +1234567RB+ 9 10
M

Schaltgetriebe
Sattelkupplung

Die Kanale kdnnen je nach Fernsteueranlage variieren.

08.07.2023
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Akku

IBUS/SBUS/

SUMD
Motor 1

Sattelkupplung

11. ControlPanel

- O X

|# | KraftwerK - ControlPanel 2023.2 - www.kraftwerk shop

Datei Module Beispiele System Programmierhilfen Assistenten Optionen Hilfe
2 ¢/ M54 HEEEEGENEE EEEERIE 0 i e @ 4

RS1 Soundeinstellungen
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11.1.Menusymbole

LALcl  IVIVUWIG DCIRPICIT YIS FIVYianiniimcinmisiy Aaalsy

L5 s,

ﬂ CF- IIIEHI'I-J'.

Zuruck zur Hauptubersicht

Neu verbinden (es wird nach neuen Modulen gesucht)

Lade Modul neu (In der Modulansicht werden alle Einstellungen verworfen)

Offne Einstellungen oder Projekt

Speichere Einstellungen oder Projekt (falls Einstellungen vom PC geladen wurden, werden Sie
Uberschrieben)

1.
2.
3.
4,
5.

6. Speichern unter Einstellungen oder Projekt (unter neuem Dateinamen, auch wenn vorher
Einstellungen vom PC geladen wurden.
7. Schreibe alle Einstellungen auf das Modul

Hier kénnen die entsprechenden Funktionen im Modell geschaltet werden:

0 fvel=0] [ID]OF] A [l

Motorsteuerung, Akkuspannung und BEC Strom:

Motor Start/Stop
Motorbremse aktivieren

Last aktivieren
Akkuspannung
BEC Strom

oA N -

Symbole fur Assistenten:

i B b

OffneLiveDaten
Offne Gerateinformationen

Offne Systemeinstellungen
Offne Zeige Ausgang
Offne Live Update

A N -
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11.2. LiveDaten

Die LiveDaten Ansicht erlaubt einen Blick in das Modul. Hier werden die Knlppelwege und die
Schaltzustande visualisiert. Links unten kann die Kanalzuordnung geandert werden, falls IBUS, SBUS
oder SUMD verwendet wird. Zudem konnen hier die Kanale einzeln eingelernt werden. Dazu muss auf
den Button ,Einlernen” geklickt und den Anweisungen gefolgt werden.

|£] Live Daten %

Kanalschalter

Eingelernte Werte Basislichtfunktionen
N K200% [ ad Ehene [ Harn S — ["] K1 memory voll kurz rechts
(] standey e [ Funktion 1 kurz [C] ki memory voll lang links
[] unterspannung Sattelkupplung [] Funktion 1 lang g ki :ﬂimm&‘fl volllang rechts
[] Tagfahrlicht [ ] statzen auf [ Funkton 2 kurz O z :C:t:”\m”
i lele=sifi I:‘ Standlicht I:‘ Stiitzen ab D Funktion 2 lang
. . [ Funktion 3 kurz [ k1 memory halb kurz links
[ Abblendiicht [ mulde auf ]kt memory halb kurz rechts

[] Funktion 3 lang
[ Fernlicht [] Mulde ab [ Funktion 4 kurz [T K1 memory halb lang links

[] Mebelscheinwerfer [ Rampe auf [ Funktion 4 lang [C] ki memory halb lang rechts

[[] Nebelschlussleuchte  [] Rampe ab [ Funktion 5 kurz [IK1 links halb

[] Lichthupe [ Hoch schalten [ Funktion 5 lang K1 rechts halb
Empfangerkanale [ Riickfahrlicht [ Runter schalten [ Funktion 6 kurz [T k2 memory voll kurz links

[ Bremslicht [ servor [] Funktion 6 lang [z memory voll kurz rechts

[[] k2 memory voll lang links

i Eenitig = kI = 5 = [v] warnblinker [ servoz [ Funktion 7 kurz
Nicht invertiert Invertiert ~ Nicht invertiert Nicht invertiert ~ [ Blinker links [ Funktion 7 lang ["] k2 memory voll lang rechts
1000 2000 2015 1082 1000 2000 1000 2000 D K2 links voll
Blinker links Puls [ motor Starten [ Funktion 8 kurz [ K2 rechts voll
) [ Funktion 8 lang rechts vo
[] Blinker rechts [ Motor lauft [ erenar B
I I I I T o [ Retard [ Funktion 9 kurz Y
inker rechts Fuls etarder
[] Funktion 8 lang [C] k2 memory halb kurz rechts
[ Rundumicht [ tast [ Funktion 10 kurz [ k2 memory halb lang links
-0,0% 5,4% 6,8% 1,4% DAbb\egehcht links Fahrzeug steht D R S D K2 memory halb lang rechts
1500 0/1500 1542 17/1517 1500 34/1534 1500 7/1507 DAhh\E Jichi . 9 .
gelicht rechts ~ Gang: 1 [ Funktion 11 kurz [] K2 links halb
Einlernen Einlernen Einlernen Einlernen
[] kurvenlicht links ] Funktion 11 lang [] k2 rechts halb
q > [ Kurvenlicht rechts [] k3 memory voll kurz links

["]k3 memory voll kurz rechts

Je nachdem ob ein Steuerpad oder eine SUMD Funkfernsteuerung verwendet wird, kann die rechte
Seite der Ansicht anders aussehen.

11.3.Gerateinformationen

|£| Gerateinformationen X

Hier kénnen alle modulspezifischen Infos . —
abgelsen werden. Name, Software Version, Zeige Carat Reset Werkssinstellu..
Version der Soundengine, Bootloader Version, - -
Anzahl der Ausgange, Produktionsdatum und der

SW - Version: v4.34 Update
Geratetyp.

SW SoundEngine Version: va.47 Update

Bootloader Version: V9.99

Anzahl der Ausgénge: 5

Produktionsdatum: 04.07.2023

Gerat: RS1

Geratetyp: 4A: RS1
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11.4.Systemeinstellungen

In den Systemeinstellungen kdnnen grundlegende Einstellungen pro Modul vorgenommen werden. Die

Einstellungen des RS1 beeinflussen das Verhalten des Modells mal3geblich.

|£ | Systemeinstellungen

Belegung K1 RS1 K1 Standard
Belegung K2 RS1 K2 Standard
Belegung K3 Pad Licht And Sound
Belegung K4 Keine

Belegung K5 Keine

Belegung Ko Keine

Belegung K7 Keine

Belegung K8 Keine

Belegung K9 Keine

Belegung K10 Keine

Gerat ~ =]
Name RS1 Einlernmodus aktiv
Abschaltspannung [V] 64t V Modellnummer ’_1 S
Kurze/Lange Betétigung: Lang ab 30015 ms Lautstérke W 2 %
Halbausschlag von 5% bis W S % Vollausschlag ab [] bis 100% ’E 2 %
Infrarot Sendeleistung Aus Motorprofil TAMIYA 540 Standard ~
Motorstart automatisch Motorstop nach W =E
Tagfahrlicht immer an |
Blinker Ein 2503 ms Blinker Aus 25012 ms
Fahrtenreglertyp Bremse getrennt Riickwirtsfahren !
Bremslicht Sensitivitat W % Bremslicht Nachleuchten W H %
Riickfahrlicht Nachleuchten 50013 ms Lenkungstyp Hormal w
Blinker Schwrellwert ,? s % Kurvenlichttyp Immer aktiv ~
Motor lauft sofort [aktiv] D Partymodus Alle Rundumlicht/Warnblinker/Lang/Kurz/Lich... ~
Pad Licht&Sound Fernlicht W % Pad Licht&Sound Nebelscheinwerfer W 3 %
Hydraulikdrehzahlerhghung W 7 % Hydrauliknachlauf 2503 ms

Name: Wie das Modul in der Ubersicht erscheint. Wichtig zur Unterscheidung, wenn z.B. mehrere KLB
Module verwendet

Einlernmodus aktiv: Der manuelle Modus mit ,Gas und LenkknUppel in den Endausschlag bringen”
kann hier deaktiviert werden

Abschaltspannung: 6.4V fur 7.2 NiMh/NiCd Akkus bzw. 2S Lipos. Fur 3S Lipos bitte 9.6V einstellen.
Modellnummer: Hier kann zwischen 3 Modellen umgeschaltet werden.
Kurze/Lange Betatigung: Lang ab: ab diesem Wert zahlt ein Tastendruck als lange Betatigung

Lautstarke: Startlautstarke des Sounds. Falls die Lautstarke mittels Poti oder Knuppelweg verandert
wird, andert sich dieser Wert automatisch mit.

Halbausschlang von 5% bis: Schwellwert bis wohin ein Ausschlag als halber Ausschlag gewertet wird.
Vollausschlag ab [] bis 100%: Schwellwert ab wo ein Ausschlag als voller Ausschlag gewertet wird.
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Infrarot Sendeleistung: Hier kann die Sendeleistung eingestellt werden: 1 bei kleinem Abstand
zwischen den Dioden, 3 bei grolRem Abstand

Motorprofil: Das Motorprofil beeinflusst Anfahrverhalten und Tempomat
Motorstart automatisch: Motorstart, wenn der Knuppel leicht nach vorne bewegt wird.
Motorstop nach: Motorstop, wenn x Sekunden der Gasknuppel nicht bewegt wird.

Tagfahrlicht immer an: Falls nicht gesetzt, wird zuerst das Tagfahrlicht geschaltet, wenn das Standlicht
eingeschaltet wird.

Blinker Ein: Puls-Ein-Dauer des Blinkers, beeinflusst die Blinkergeschwindigkeit

Blinker Aus: Puls-Aus-Dauer des Blinkers, beeinflusst die Blinkergeschwindigkeit

Fahrtenreglertyp: Aktuell nur ,Bremse getrennt” unterstutzt.

Ruckwartsfahren: Warnblinker und Abbiegelichter kbnnen mit dem Ruckfahrlicht gekoppelt werden.
Bremslicht Sensitivitat: Steuert die Empfindlichkeit des intelligenten Bremslichts.

Bremslicht Nachleuchten: Steuert das Nachleuchten des Bremslichts bei Fahrzeugstillstand.
Ruckfahrlicht Nachleuchten: Steuert das Nachleuchten des Ruckfahrlichts bei Fahrzeugstillstand.
Lenkungstyp: Automatische Blinker oder normale, manuelle Betatigung.

Blinker Schwellwert: Ab wann die automatischen Blinker geschaltet bzw. die Blinker nach Kurvenfahrt
zuruckgesetzt werden.

Kurvenlichttyp: Kurvenlicht immer oder nur, wenn das Fahrlicht eingeschaltet ist.

Motor lauft sofort [aktiv]: Motor lauft sofort nach dem Einschalten oder muss manuell gestartet
werden.

Partymodus: Definiert, was alles geschaltet wird, wenn die Partymodus Taste am Pad gedruckt wird.
Pad Licht&Sound Fernlicht: Feinabstimmung Steuerpad, kleinster Ausschlag linke Halfte
Pad Licht&Sound Nebelscheinwerfer: Feinabstimmung Steuerpad, kleinster Ausschlag rechte Halfte

Hydraulikdrehzahlerh6hung: Falls ein Kanal als Hydraulikkanal definiert ist und betatigt wird, kann
hier die Erhéhung der Motordrehzahl definiert werden.

Hydrauliknachlauf: Gehort zu obiger Einstellung und definiert den Nachlauf, nachdem kein
Hydraulikkanel mehr bewegt wurde.

Belegung K1 - K32:

Belegung K1 RS1 K1 Standard ™
Keine

Belegung K2 Pad Licht & Sound
Benutzerdefiniert

Belegung K3
RS1 K2 Standard

Belegung K4 RS1 K3 Standard
Soundwechsel

Belegung K5 Modellwahlschalter
StandBy Schalter

Belegung K& Lautstérke
Hydraulik

Belegung K7 Kemne >
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Keine: Falls der Kanal nicht verwendet wird.
Pad Licht & Sound: Bei Verwendung des Pads an diesem Kanal

Benutzerdefiniert: Benutzerdefinierte Belegung fur halbe/volle kurze/lange Ausschlage als Memory
oder Direktfunktion

Belegung K1 Benutzerdefiniert w
Direkt Memory kurz Memory lang
--= voll oben/links e . Y
—> halb oben/links ~ ~ ~
--> mitte L
--= halb unten/rechts e . e
--= voll unten/rechts e . Y

Al L T T

Mogliche Einstellungen:

Belegung K1 Benutzerdefiniert v
Direkt Memory kurz Memory lang
--= voll oben/links ~ w
—= halb oben/links ~ »
Licht Aus
—-> mitte Standlicht
Abblendlicht
--= halb unten/rechts Eernlicht .
--> voll unten/rechts Stand -> Abblendlicht -
Stand -> Abblend - Fernlicht
Belegung K2 Lichthupe
Mebelscheinwerfer
Belegung K3 Nebelschlussleuchte
Mebelscheinwerfer -> Nebelschlussleuchte
Belegung K4 Warnblinker
Blinker rechts
Belegung K5 Blinker links
Sattelkupplung
Belegung K6 Rundumlicht
Horn
Belegung K7 Hupe
Stiitzen auf
Belegung K8 Stiitzen ab
Mulde auf
Belegung K9 Mulde ab
Rampe auf
Belegung K10 Rampe ab
Motor lguft v
Dalrmima i Varina

RS1 K1 Standard, RS1 K2 Standard, RS1 K2 Standard: Standardwerte fir RS1 K1-K3
Soundwechsel: Hier kann per Tastendruck zwischen den Sounds gewechselt werden.

Modellwahlschalter: Hier kann zwischen Modellen umgeschaltet werden. Dazu muss in den
Systemeinstellungen definiert werden, welches Modell das aktuelle ist.

StandBy Schalter: StandBy Modus analog zum Schalter am RS1
Lautstarke: Direkte Lautstarkeregelung Uber die Funkfernsteuerung

Hydraulik: Lost eine Drehzahlerhéhung des Motorsounds aus.
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11.5.RS1 Soundeinstellungen

|4 KraftwerK - ControlPanel 20232 - RS1 Soundeinstellungen

Datei Module Beispiele System Programmierhilfen Assistentsn Optionen Hilfe

e ci HEY EEEEEEENER i

kN

Projektname: Drehzahibereich Motorcharakteristik Turbocharakteristik
Min Drehzahl MaxDrehzahl  Dynamik  Max Beschieunigung Max Ausiaufen Max Beschieunigung Max Ausiaufen Motor Start W/min Turbo Beschleunigung
fsdcard/scana/scana.ecfg 500{~ 2.400{> 107 40~ 107 35 2= Last ' -1 0,00 '
Motorbremse ° ®
Standardtyp Umschaltgeschwindigkeit
Last % Motorbremse %
Motorsound Standard . 1001~ 100(= SCEDE T S s D)
ACHTUNG: Die Tonqualitdt am PC st bel mitgelieferten Sounds reduziert!
Fanfare - Pay | Wol  100%> Speichem
/sdcard/Seania/fanfared.snd Offnen Loschen
/sdcard/Scania/fanfare0.snd 00:00:872
Horn ~ Play Vol 100% 5 Speichem
sdcard, horn.snd Gin Loschen
Jsdcard/Scaniafahorn.snd 00:03:606
Luftbremse Aus v Play Vol 109 Speichemn
fsdcard/Scaniafairbrakeoff0.sr Gffnen Loschen
Jsdcard/Scaniafairbrakeoff.snd 00:00:700
Luftbremse Aus - Play Vol 10%5 Speichern
[sdcard/Seania/airbrakeoffLsr || Offnen Loschen
fsdcard/Scaniafairbrakeoffl .snd 00:00:687
Motor Standard
Motorsound Standaed. Play | Vol 15082 S— Lo L ref RPM max RPM ‘Speichern
e0.nd Gffnen [0 Motor verzigerung A 400 500 600 e
[[] Motor Motorbremse fsdcard/Scaniafed snd 00:01;931
Grundeinstellungen
Projektname Drehzahlbereich Motorcharakteristik Turbocharakteristik
Min Drehzahl  Max Drehzahl Dynamik Max Beschleunigung Max Auslaufen Max Beschleunigung Max Auslaufen
. . - - - - - -
/sdcard/Scania/scania.ecfg | e 500 2.400 10 40 10 35 2
- - - - - -

Projektname: Hier kdnnen die Projekte - auch die mitgelieferten Sounds - ausgewahlt werden.

Drehzahlbereich Min/Max: (Sound)Drehzahlbereich des Motors

Dynamik: Definiert wie dynamisch bzw. agil der Sound reagiert.’

Motorcharakteristik: Zusatzlich zur Dynamik kann hier eine max. Geschwindigkeit fur Beschleunigung

und Auslaufen definiert werden.’

Turbocharakteristik: Zusatzlich zur Dynamik kann hier eine max. Geschwindigkeit fur Beschleunigung

und Auslaufen speziell fur den Turbo definiert werden. '

Umschaltgeschwindigkeit Motorbremse %: Ubergangsgeschwindigkeit des Sounds von

Normalzustand zu Last und umgekehrt.

! Kleiner Wert - trage/Oldtimer, groBer Wert - schnell/Rennwagen
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Standardtyp Umschaltgeschwindigkeit
Last % Motorbremse %

Motorsound Standard v 100 : 100 :

Standardtyp: Vorauswahl des Soundtyps, wenn ein neuer Sound eingefugt wird.

Umschaltgeschwindigkeit Last % : Ubergangsgeschwindigkeit des Sounds von Normalzustand zu
Motorbremse und umgekehrt.

ACHTUNG: Die Tonqualitét am PC ist bei mitgelieferten Sounds reduziert!

Die Sounds am PC sind aus Performance- und Copyrightgriinden in der Qualitat reduziert. Am Modul
natdrlich nicht!

Motor Start U/min Turbo Beschleunigung
Last ' -1 -1 0,00 '
Motorbremse @ @

Hier kann der Sound am PC simuliert werden. Nach dem Klick auf Motor Start wird der Start Sound
abgespielt und der Motorsound beginnt zu laufen:

U/min Turbo Beschleunigung

Last I 500 500 0,00 '
Motorbremse ' '

Wird der linke Regler nach oben gedruckt, erhéht sich die Drehzahl. Wird er nach unten gezogen, lauft

der Motor aus bzw. geht in die Motorbremse Uber.

U/min Turbo Beschleunigung

Last ' 500 500 0,00 t
Motorbremse ' '

Die Balken zwei bis vier dienen nur zur Veranschaulichung der Drehzahl fur Motor und Turbo, sowie der
Beschleunigung und kénnen nicht direkt verandert werden.

Zusatzlich wird bei den einzelnen Sounds mit einem Marker angezeigt, welcher aktiv ist und an welcher
Stelle gerade abgespielt wird und in welcher Lautstarke (abhangig von der Drehzahl).

Motor Standard 5
= min RPM ref RPM max RPM
Motorsound Standard ~ Stop vol 150% [] Motor Last Speichern
400> 5001 600"
/sdcard/Scania/e0.snd Gffnen [ Rt Y B D S Loschen
001981

[[] motor Motorbremse fsdcard/Scaniafe0.snd

Motor Standard
Motor Last ‘
[ motor Verzogerung

["IMotor Motorbremse fsdcard/Scaniafel.snd ‘

Motorsound Standard v Stop Vol 145% % Speichern

I min RPM ref RPM max RPM

480" 600~ 720>
/sdcard/Scania/el.snd Offnen M i ~ Loschen

00:01:743

Motor Standard
Motor Last

[] Mator Verzégerung
[[] Motor Motorbremse fsdcard/Scaniafe2.snd 1 00:01:318

min RPM ref RPM max RPM Speichern

‘ . o B - P
= I ‘ haad * 560 700! 840

L] Al hd = Loschen

Motorsound Standard v Stop Vol 140% >

Jsdcard/Scaniofe2.snd Offnen
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Einstellungen speichern Sounds speichern Sync SD Karte

Einstellungen speichern: Speichere Grundeinstellungen
Sounds speichern: Speichere alle Sounds
Sync SD Karte: Synchronisierung der SD Karte (Setze alle Soundeinstellungen zurtck)

Soundtypen

Motor Start

Motorsound Standard
Motorsound Last
Motorsound Verzdgerung
Motorsound Motorbremse
Motorsound Lastwechsel
Motor Start

Mator Stop

Motor Fehlstart

Turbo

Schaltgerdusch
Luftbremse An
Luftbremse Aus
Riickfahrwarner

Motorsound Standard: Beschleunigung und kontinuierliche Fahrt

Motorsound Last: Beschleunigung und kontinuierliche Fahrt in aktuellem Lastmodus
Motorsound Verzégerung: Fahrzeug wird langsamer

Motorsound Motorbremse: Fahrzeug wird langsamer, Motorbremse aktiviert

Motorsound Lastwechsel: Sound wird einmalig abgespielt, wenn der Fahrzustand wechselt, abhangig
von der Beschleunigung

Motor Start: Motor wird gestartet, kann lastabhangig geschaltet werden, mittels der Hakchen
Motor Stop: Motor wird gestoppt, kann lastabhangig geschaltet werden, mittels der Hakchen

Motor Fehlstart: Motor startet nich
Turbo: Turbopfeiffen

Schaltgerdusch: Sound wird beim Gangwechsel abgespielt
Luftbremse An/Luftbremse Aus: Sounds der Druckluftbremse beim SchlieRen und Offnen
Ruckfahrwarner: Wird abgespielt, wenn der Rickwartsgang eingelegt wird.

Hupe/Horn/Fanfare: Wird Uber die Hupe abgespielt und kann umgeschaltet werden.
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Zusatzsound: Benutzerdefinierte Sounds, die Uber Zusatzfunktionen geschaltet werden kdnnen, siehe
unten.

Einschaltsound: Wird abgespielt, nachdem das Modul vollstandig gestartet ist.

Anfahrsound: Wird abgespielt, wenn losgefahren wird. Dieser Soundtyp sollte in der Regel nicht
notwendig sein, sofern genug Soundschnippsel vom Typ ,,Motorsound Standard” vorhanden sind.

Anhaltesound: Wird abgespielt, wenn das Fahrzeug zum Stehen kommt.

MP3: Hier kbnnen MP3s definiert werden. Vorsicht. Es kann immer nur ein MP3 gleichzeit abgespielt
werden.

Soundeinstellungen Motorsounds

Motor Standard
w min RPM ref RPM max RPM
Motorsound Standard Play Vol  150% < 2] Motor Lt Speichern

Vg 400> 500~ 600/~

fsdcard/Scania/e0.snd Offnen [[]Motor
[[motor Motorbremse. fedcard/Scaniafe0 snd 00:01:931

Motorsound Standard v Play Vol 145% % 0BT refRPM =3 e

/sdeard/Scania/el.snd Offnen 4807 600 720/
fsdcardfScaniafel .snd 00:01:743

Motor Standard
o min RPM ref RPM max RPM
Motorsound Standard Play Vol  140% - [ wotor L=t Speichern

PPN » = a =
b b i 560 700~ 840 -

fsteard/Scania/ez.snd Offnen [ e

["IMotor Motorbremse fedcard/Scaniafe2.snd 00:01:318
Jsdie
Motor Standard
Motorsound Standard ~ Flay Vol 150% Motor Last
o
[sdcard/Scania/e0.snd Gffnen D Mator Verzogerung
[ ] Motor Motorbremse fad

.. . __

Vorauswahl Motorsounds: Motorsound Standard/Last/Verzogerung/Motorbremse, setzt die Hakchen
auf der rechten Seite

Dateiname auf der SD Karte: .snd ist das interne Kraftwerk Format.
Play: Spielt den Sound ab
Offnen: Hier kénnen Sounds gedffnet werden.

Vol Volume/Lautstarke: Grundlegende Lautstarke des Sounds. Die aktuelle Lautstarke ist abhangig
von der jeweiligen Fahrsituation.

Hakchen Motor Standard/Motor Last/Motor Verzéogerung/Motor Motorbremse: Hier wird definiert,
in welchen Fahrzustanden der aktuelle Sound aktiv ist.

et R L e P o e R R A R e o A e o L Ay

fedcardfScaniafe0.snd 00:01:931

Visualisierung des Sounds: inkl. Dateiname auf der Karte und Lange des Soundschnippsels.
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min RPM ref RPM max RPM

S FS S

400 500 600

- - -

Min RPM: Ab welcher Drehzahl der Soundschnippsel abgespielt wird.
Ref RPM: Basisdrehzahl des aktuellen Soundschnippsels
Max RPM: Bis zu welcher Drehzahl der Soundschnippsel abgespielt wird.

Die einzelnen Sounds werden bei Erreichen einer Drehzahl ,min RPM" langsam drehzahlangepasst
eingeblendet, bis sie bei einer Drehzahl von ,ref RPM" direkt (ohne Drehzahlanpassung und mit der
angegebenen Lautstarke) abgespielt und dann beschleunigt bis ,max RPM*” langsam wieder
ausgeblendet werden. Das gilt fur jedes einzelne Soundschnippsel.

Zusatzsounds

Zusatzsound v Play Vol 100%3 [ wotor standard VAN @ @ Stopps speichern

[ motor Last Pad Zusatafunkto... | Funktion 1 kurz v T
fsdcard/Scaniafikuh muht.wav 01:49:482

/sdcard/Scania/Kuh muht.viav Offnen

Die linke Halfte ist gleich zu den Motorsounds: Soundtype, Name auf der SD Karte, Play um abzuspielen,
Offnen um eine Sounddatei zu 6ffnen, Volume also Lautstarke und die Hakchen. Einziger Unterschied
ist, dass hier nur zwei Hakchen zur Verfligung stehen: Motor Standard und Motor Last. So kann definiert
werden, ob der Sound mit oder ohne aktivierter Last abgespielt wird.

j Y ﬂ @ %'i [il_ Stopps Speichern

Pad Zusatzfunktio... »~ Funktion 1 kurz W Zufall

Lischen

Obere Buttons: Ausléser: 1. Steigende Flanke, 2. Fallende Flanke, 3. Beide Flanken. Ob gestartet
werden soll, wenn die Funktion ein- oder ausgeschaltet wurde oder in beiden Fallen.

Obere Buttons Abspieltyp: 1. Schleife, 2. immer Ausspielen, 3. Zurick zum Anfang oder weiterspielen,
falls mittendrin gestoppt wurde. Alle Kombinationen sind maglich.
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Auslésende Funktion: Je nachdem ob das Pad oder ein SUMD-Funkfernsteuersender verwendet wird

oder nicht, stehen hier unterschiedliche Schalter zur Verfigung. Die angefihrten Funktionen decken

sich mit den LiveDaten.

Grundfunktionen 5

lich
:Z?ebc;eanerfer

I: --- Funktion 2 kurz

Funktion 2 lang

Grundfunktionen Funktion 3 kurz

Riickfahricht o 4o
e I fnon g
Nebelschlussleuchte

Horn

Funktion 5 lang
Funktion 6 kurz
Motor Starten
Motor lauft

Satte\kupplung

Stiitzen auf

Grundfunktionen Funkljon 8lang

Funktion 9 kurz
Funktion 9 lang

BEEI=Y

~
~

K1 memory vol kurz links
K1 memory voll kurz rechts

K1 memory voll lang links
K1 memory vol lang rechts
. K1 links voll
K1 rechs vo

K1 memory halb kurz links
K1 memory halb kurz rechts

Kl memory halb lang finks

K1 memory halb lang rechts
K1 rechts halb

K2 memory voll kurz links
K2 memory voll kurz rechts

K2 memory voll lang links

K2 memory voll lang rechts

Grundfunktionen K2 links voll

K2 rechts vol

K2 memory halb kurz links

K2 memory halb kurz rechts
@)

Stopps: Hier kénnen flr jeden Sounds eigene Stopppunkte in Sekunden definiert werden. Falls die
~mmer Ausspielen” aktiv ist, lauft der Sound bis zum nachsten Stopppunkt oder weiter, falls die

Funktion nach aktiv ist.

f&dchrdfﬁ'l'erd',iallr earl.snd
g

Zufall: Der Sound startet alle x bis y Sekunden, falls er aktiv ist.

B

Alle bis Sekunden
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Neuen Sound hinzufigen

Unterstitze Soundtypen: Es werden alle gangigen Sound- und auch Videotypen unterstutzt. Das
ControlPanel konvertiert automatisch in das bendtigte Format, inkl. Bitrate und allem, was dazugehort.
Beispiele: WAV, MP3, OGG, MP3, MP4, SND

Hier gibt es mehrere Moglichkeiten:

Ganz am Ende befindet sich ein Button ,Neuer Soundeintrag”

Neuer Soundeintrag

Wird dieser geklickt, wird eine neue Zeile angelegt und der Standardsoundtyp von den
Grundeinstellungen vorausgewahlt. Mit Hilfe des ,Offnen” Buttons kann die Datei geladen werden.

Alternativ kann die Datei auch einfach in das ControlPanel ,gezogen” werden:

fsdeard/Merc/airgear1 snd 00:00:567

T raNAra s s

] Motor Lot Pad Zusatzfunkti.. | Funkton 1 kurz Zuoll | pechen
fsdcard/Scania/iuh muht.wav 01:49:482

Neuier Soundeintrag

5SEniosinganesle 7

Wird die Datei in die Soundvisualisierung in der Mitte des Feldes gezogen, wird kein neuer Sound
angelegt, sondern der alte ersetzt.

Falls Motorsounddateien geladen werden sollen, kann der Standardtyp urr
gewunschte Typ als Standardtyp voreingestellt (z.B. !
Motorsound Last) und mehrere Dateien gleichzeitig in das
ControlPanel ,gezogen” werden. Falls die Dateien eine Zahl
drei bis funfstellige Zahl enthalten, wird diese gleich als

.ref RPM"” iGbernommen und die entsprechenden

Drehzahlbereich angepasst. Die Bereiche kdnnen dann im ControlPanel optimiert und spater auf das

Motorsound Last] v

Modul geladen werden:

Matorsound Last

b

sdcard/Scanla /920 exhaus tway

A A

JsdcardfScania/1150 exhaust. wav

b fmetnelosind oy

card/Scania/920_exhaustwav

Motorsound Last

ard/Scania/1150_exhaust.viav

Motorsound Last

ard/Scaniaf1300_exhaust.wav

Motorsound Last

ard/Scania/ /1680_exhau av,
JsdcardfScania/1680_exhaust.wav 00:01:744

Motorsound Last

AN ERNN BN AR BENQ

ard/Scania1800_exhaust.viav

JsdcardfScania/1800_ exhaust.wav 00:01:901
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12. Anhang
12.1.Namensgebung

Kraftwerk Typ Master/Busknoten Ein/Ausgange Zusatzinformation
R S 1
Regler Sound 5 Servoeingange/

5 Servoausgange

K L M 4/16

Kraftwerk Licht  Master 4 Servoeingange/
16 Schaltausgange

K L M 4/12 500

Kraftwerk Licht  Master 4 Servoeingange/ 500mA pro Ausgang
12 Schaltausgange

K L B 8 500

Kraftwerk Licht  Busknoten 500mA pro Ausgang
K S B 2

Kraftwerk Servo Busknoten 2 Ausgange

K M B 1 10A

Kraftwerk Motor Busknoten 1 Ausgang 10 Ampere

Typen: Licht, Servo, Motor

Master/Busknoten: Ein Master steuert das System, Busknoten haben spezialisierte Aufgaben.

12.2.Begriffe

ControlPanel
Mit der freien PC Software ControlPanel kann das System konfiguriert werden.
Steuerpad

Unsere Steuerpads werden am Fernsteuersender montiert und ermdglichen die komfortable Steuerung
des Systems.

Parameter

Veranderbarer Wert, Einstellung.
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